PRESENTATION

Le programme d’Histoire et de Géographie de la classe de 6éme se compose de seize
devoirs: Huit devoirs sont consacrés a I’Histoire, huit & la Géographie et deux questions
d’Education Civique seront intégrées dans notre programme d’Histoire.

Avant d’effectuer les devoirs, vous devez impérativement apprendre les legons dans
le manuel. Afin de vous faciliter la tache, il est noté dans un encadré en téte de chaque devoir,
le ou les chapitres devant étre étudiés. Vous pouvez, si vous le souhaitez, compléter vos
connaissances en vous documentant dans les encyclopédies ou dictionnaires.

Une fois le cours étudi¢, vous devez impérativement traiter le devoir sans I’aide du
livre, lorsque vous aurez le droit de vous aider du livre ou du dictionnaire, nous vous le
préciserons. Nous vous conseillons de vous entrainer progressivement a faire vos devoirs dans
un temps limité: deux heures étant une bonne moyenne.

Chaque devoir se compose de deux ou trois parties:

1) La premiére partie: « As-tu compris le cours? » permet a ’aide de questions
simples et assez courtes de vérifier votre niveau de connaissances. Cette partic regroupe
trois a quatre questions concernant des définitions a énoncer, des repéres chronologiques...

2) Les deuxiéme et troisiéme parties vont nous permettre de vérifier vos
connaissances mais surtout votre aptitude a réfléchir face a4 un sujet donné, a rédiger
correctement sur un théme donné et & vous apprendre 2 commenter un document historique
ou geographique. Parfois il vous sera demandé de compléter une carte.

Lorsque une rédaction vous sera imposée sur un théme, il faut impérativement construire votre
rédaction en trois parties:

a) Une introduction dans laquelle vous définirez le sujet et ou vous exposerez le plan qui sera
mené dans la deuxiéme partie. Au moment de rédiger I’introduction, posez vous des questions
comme: « Que me demande-t-on? » , « Quelles sont les mots importants du sujet donné? » ,
« Quelles sont les limites chronologiques ou spatiales du sujet? ». Cela vous évitera de faire
un hors sujet et donc d’étre pénalisé dans la note. Il faut apprendre aussi a bien maitriser le
vocabulaire. Des mots comme « caractériser », «justifier » ont un sens précis. Caractériser
signifie définir, justifier veut dire expliquer a I’aide d’exemples ou de connaissances précises.
Apres I’introduction sautez toujours une ou deux lignes.

b) La deuxiéme partie ou développement est le coeur du devoir. Elle est doit étre structurée,
c’est a dire rédigée de fagon ordonnée et claire. Cette partie peut se composer de deux ou trois
paragraphes. A la fin de cette partie, sautez encore une ou deux lignes. Cela permet de mettre
en valeur votre développement qui doit se détacher de la troisiéme partie consacrée a la
conclusion.

c) La conclusion comme son nom I’indique doit conclure ¢’est a dire achever le devoir. Elle
doit reprendre bri¢vement les grandes idées de votre devoir. Elle peut aussi élargir le sujet.



Enfin, la technique de la rédaction ne doit pas vous inquiéter outre mesure. L’apprentissage se
fera au fur et a mesure de I’année. Le professeur est la pour vous aider & progresser. Cet
apprentissage se fait d’ailleurs tout au long de la scolarité de la classe de 6éme a la classe de
3éme. Vous devrez progressivement étre capable de rédiger une introduction de quatre a cing
lignes, un développement de vingt a trente lignes, puis une conclusion de quatre a cinq lignes.
La rédaction n’est pas notée en fonction de sa longueur! Veillez surtout a bien « découper » le
devoir en trois parties, soignez bien votre écriture et essayez de faire le moins de fautes
d’orthographe possible! Un devoir propre et soigné fait toujours bonne impression.

Tant en Histoire qu’en Géographie, il vous sera parfois demandé d’établir une carte. Les
noms propres doivent toujours étre écrits a I’encre (en majuscules ou en script). Une légende
doit toujours étre indiquée. Une carte sans légende ne veut rien dire, c’est une carte muette.
Quelques consignes simples a respecter:

Les océans, mers et fleuves doivent toujours étre coloriés en bleu, les massifs montagneux en
marron, préférez le vert pour les plaines. Utilisez plutét les crayons de couleurs, évitez les
feutres.

Si vous devez réaliser un dossier (en Instruction Civique par exemple), vous devez vous
documenter, faire des recherches personnelles, parfois illustrer avec des photos ou dessins.
Surtout, évitez de recopier des livres, le professeur s’en apergoit toujours! Toutefois, pour les
questions d’Education Civique, vous devez faire les recherches par vous-méme (bibliothéque,
encyclopédie etc).

Nous vous souhaitons bon courage!

BIBLIOGRAPHIE
Pour I’apprentissage des lecons, nous vous conseillons vivement le manuel suivant:
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DEVOIR 1 HISTOIRE

Chapitre a étudier:
La Mésopotamie au [II¢ millénaire avant J.C.
La naissance de ’agriculture et les premiéres écritures

L.« As-tu compris le cours »?

a) Ou et quand sont apparues les premiéres villes?

b) Définis le terme « cité-Etat » et explique comment ces premieres villes ont pu s’enrichir.

¢) Que sais tu de la religion des habitants de la Mésopotamie?

d) Quelles sont les attributions des rois ?

e) Ou et quand est apparue I’écriture ? Quelles sont les premiéres utilisations ? Comment se
caractérise-t-elle ? Explique brievement son évolution.

II. Repéres chronologiques

Place sur la frise en indiquant la date d’apparition
I’invention de I’alphabet
I’apparition des premiéres cités
les débuts de I’agriculture
I’invention de I’écriture

v

III. Je vérifie mes connaissances

Fais correspondre chaque mot de vocabulaire avec la définition qui lui convient :

scribe échange de marchandises sans utilisation de monnaie

troc personne sans habitat fixe

sédentaire fabrication manuelle d’objets de la vie quotidienne

artisanat fonctionnaire chargé d’écrire les textes administratifs ou
religieux

nomade personne qui posséde un habitat fixe.

IV Travail cartographique

Sur la carte (page suivante), indique la mer Noire, la Méditerranée, la mer Rouge, la mer
Caspienne et le Golfe persique.

Repasse les fleuves en bleu et indique leur nom .

Localise I’Egypte, I’ Anatolie, la Phénicie, Sumer

Localise la Mésopotamie (recherche 1’étymologie de ce nom).

Localise le croissant fertile

Indique la ville d’Ur

Pour une meilleure lisibilité fais un liseré bleu le long des cotes

Utilise des crayons et non des feutres. Soigne 1’écriture et n’oublie pas la légende. Donne un
titre a ta carte.




DEVOIR 1 HISTOIRE

V. La cité d’Ur

200 km

100 mi

€ d-maps com

Rédige un court texte (10 lignes environ) pour montrer la richesse et la puissance de cette cité.



